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 کارآفریٌیگرٍُ آهَزشی:             کارآفریٌیرشتِ تحصیلی:             هْذی زیَدار ًام ٍ ًام خاًَادگی هذرس:

 

 ارشذ کارشٌاسیهقطغ:      

 

 (Product Design & Development) طراحی هحصَلػٌَاى درس تِ طَر کاهل: 

                          □کار آهَزی                 □  ػولی                 ■ری  ًظًَع درس:                 

 2 تؼذاد ٍاحذ:

 

   ■  تکَیٌی            ■رحلِ ای  ه          :هراحل ارزشیاتی

                  □صحیح ٍ غلط            □ چٌذ گسیٌِ ای                  ■تشریحی             ■شفاّی         :ًَع اهتحاى هیاى ترم

                  □صحیح ٍ غلط            □ چٌذ گسیٌِ ای                  ■تشریحی             ■شفاّی         :ًَع اهتحاى پایاى ترم

 



 شرحی از درس:
 

، الولل تیي رٍاتط ٍ جاهؼِ تر حاکن قَاًیي، هشتریاى ًیازّای، تازار ّای هؤلفِ در پرشتاب تغییرات

 ةتَسؼّای طراحی ٍ  فؼالیت کِ شَد هی هَجة، سازهاًی درٍى هشکلات تِ پاسخگَیی تِ ًیاز ٍ رقثا

 .گیرد قرار تَجِ هَرد ً دائوا ٍ تاشذ پَیا ٍ پیَستِ، دائوی، جذیذ هحصَل

 ٍ ّا ظرفیت، اهکاًات تِ تَجِ تا هحصَل اجساء چیٌش، جذیذ هحصَل تَسؼةطراحی ٍ  از غائی ّذف

 رقاتتی هسایای افسایش ٍ رشذ، تقاء ٍ ًوایذ اًتخاب را آى هشتری کِ ای گًَِ تِ، است سازهاى اّذاف

 .تاشذ داشتِ پی در را سازهاى

 

 

 

 :درس كلی اهداف
 

 :ّای افسایی در زهیٌِ افسایی ٍ هْارت داًش

 طراحی ٍ تَسؼِ هحصَل جذیذ ٍ فرایٌذ ّا فٌَى ٍ تکٌیك -

 هفَْمآزهَى  -

 هحصَل ٍ تْیٌِ سازی آىآزهَى  -

 جذیذهحصَل ٍ تَسؼِ طراحی در کسة هْارت  -
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 سال تحصیلی ًین طَل در شذُ هؼرفی هؼتثر کتة ٍ هقالات سایر 

 

 

 

 

 اهداف و موضوعات جلسات درسی

 ايبزطزاحيمحصًليفزايىذتًسعٍمحصًلممذمٍ 

 لٍببسارأبيبنمسدرنويبسَبيمطتزيي 

 َبيمحصًلبزاسبطويبسببساراستخزاجيتًسعٍييضگي 

مفُ  محصًلطزاحي وبروزد ضزح ضبمل محصًل وب،ًمي ي،روزديتجشيٍ مًوًگزافي ومًدار

 آسمًنمفًُم

 ارسيببيمفًُممحصًليتحليلآمبدگيفىبيري 

 فزايىذسبختيضيًٌمصزف،اوزصي،مًاد،:اجشايفزعيتحليلطزحمحصًلضبمل 

 وبربزدوبمپيًتزدرطزاحيمحصًل 



 سبسيسبسييومًوٍضبيٍ،سبسيمذل 

 فىبيريَبيطزاحيمحصًلَبيطزاحييسبختابشارَبيًٌيض 

 طزاحيخلاق 

 سبسيطزحمحصًلآسمًنومًوٍيآسمًنببساريبُيىٍ،سبسيومًوٍ 

فعبليتبزوبمٍ  فُزست ضبمل پزيصٌ طزاحي َبريشي بىذيسمبن، سبي، ي مًاد يبزآيرد مىببع ز

 تجُيشاتيملاحظبتفىي

 تًسيعيمصزفدرطزاحي،تًليذ،ملاحظبتسبخت 

 اجتمبعييلبوًويدرطزاحيمحصًل،اخلالي،يسيستمحيطيَبمسئًليت 

 طزاحييپًيبييوًآيريدرپذيزياوعطبف 

اوتمبليه،َبتزويبايذٌ،خلكايذٌ،آيريايذٌمحصًلجذيذپزداسييوًآيريضبملگزدايذٌ 

 ...مفًُماسصىعتيبٍصىعتديگز

 چىذمحصًليتجشيٍطزحمحصًلتزويبطزح،سبسيبُيىٍ،سبسيوپي،مُىذسيمعىًط 

 تُيٍمستىذاتطزاحي 

 تًليذيمصزف،تذييهريشيدستًرالعملسبخت 

 َبيمحصًلجذيذَبيوبروزدمبىبَبيتعييهييضگي 

 َبيسبختيتًليذسىبريً،طزاحيفزايىذسبختيتًليذ 

  ببسوگزيدرطزاحييپيصبيىيريوذآيىذٌمحصًل،ددريبفتببسخًر 

 


